
Просвирнин А.В.:  

Для реализации всех функций (проверка пар, замечания по фигурам, замечания по 

костюмам, замечания по поведению на паркете, вынесение замечаний участникам, 

дисквалификация пар и др) предполагаю наличие одного программного обеспечения 

(далее - ПО). Интерфейс ПО виден каждой роли, но изменения вносятся согласно 

функциональным обязанностям.  

Роли: 

1. СПУ   

2. ЗГС 

3. ГС  

СПУ: 

- отмечает наличие пар на паркете; 

- имеет возможность внести отметку о замеченных нарушениях спортсменами (их 

поведению) в зоне выхода и ухода на площадку, болезни или травме спортсмена. 

ЗГС: 

- имеет возможность внести отметку о замеченных нарушениях спортсменами на предмет 

соответствия костюмов и фигур требованиям настоящих Правил; 

- имеет возможность внести отметку о сделанных замечаниях 

спортсменам/представителям; 

- имеет возможность внести отметку о исправленных нарушениях спортсменами в части 

костюмов или фигур; 

- имеет возможность внести отметку о замеченных нарушениях спортсменами по 

поведению на площадке. 

ГС: 

- имеет возможность внести отметку о принятых санкциях относительно нарушений 

спортсменами настоящих Правил; 

- имеет возможность внести отметку о добавлении пары в другой заход; 

- имеет возможность внести окончательную отметку об отсутствии пары в туре или 

некоторых танцах.  

Отмеченная информация в ПО напрямую доступна всем ролям, в РСК и у ГСС.  

Подтвержденные отметки о допущенных нарушениях ГС доступны на информационном 

экране для спортсменов/представителей.  

Внося отметки, СПУ, ЗГС или ГС видят список номеров пар. Отмечая пару, появляется 

окно, в которое можно внести заранее подготовленные шаблоны выжимок, пунктов и 

сокращений из настоящих Правил или полноценный текст.  

Дополнительно возможна голосовая связь между СПУ, ЗГС и ГС. 


